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Skalman ar en typ av menyprogram som kan anvéndas for att férenkla uppstart och hantering av program,
bilder, ljud, video och andra startobjekt.
Med Skalman kan man skapa olika startobjekt som visas som stora ikoner (bilder) pd startskarmen.
Man kan skapa ikoner som
- startar en applikation med eller utan parameter
- visar en bild
- spelar upp en ljudfil
- spelar upp en videosekvens
- visar/spelar upp alla bilder, ljud och video som finns i en vald mapp

Fordréjning efter val kan stéllas in mellan 1 tiondels sekund (100 ms) upp till 20 sekunder (20000 ms).

Programmet fungerar med tangentbordskommandon och mus. Aven andra styrsétt som simulerar
tangenttryckningar och/eller muskommandon fungerar.

Fordréjningen fungerar daven for pekskarm.

Programmet har aven inbyggt automatiskt klick, en s.k. dwellfunktion, som innebar att det kan anvandas av
den som inte har formaga att klicka, men anda kan forflytta muspekaren med ndgon typ av mussimulator,
som exepelvis huvudmus, dégonstyrning, gyromus och olika typer av joystick.

Fordrojningar av klickfunktioner och automatiska klick fungerar dven nar en annan applikation startas frén
en ikon i programmet. Med den funktionen kan man alltsd dven styra hur anvandaren kan kontrollera
externa program.



Instillningar

Tryck Ctrl+Alt+H for att visa menyraden eller tryck Ctrl+Alt+I fér att komma direkt till programmets
installningsdialoger.

Ctrl+Alt+R gor att programmet hamnar i redigeringslage. I detta lage kan man andra knapparnas ldgen och
storlekar.

Placera muspekaren pd den knapp som ska flyttas/andras.

Med piltangenterna flyttar man knappen. Skift + piltangent flyttar snabbare. Ctrl + piltangent andrar
knappens storlek.

Har goér man de instéllningar och funktioner man vill att programmet ska ha. De samlade instéllningarna
sparas i en s.k. INI-fil (se nedan)

Forsta fliken "Generella instédllningar”.
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ﬁ? Installningar
Anvandannstalinngar x Ljudstod

Fonsteregenskaper Anvandarknappar

| Kysset [Stanga programmet) v Tillbakaknapp

[ Minimeraknapp D |Tillhaka.i|::g

v Escape avslutar @ [ Dwellknapp gy

Tecken

Teckensnitt: Tahoma - I, Auwthiaknage E
120 - :

Teckenstorlek: Bl Ikonmapp:

Tt -] C:\Program Files [x86]\L

Har bestéams generellt hur programmet ska se ut, vilka mandverknappar som ska finnas, knappstorlekar och
placering pd skarmen, farger, teckensnitt etc.

Har bestéammer man aven i vilken standardmapp bilderna for startobjekten finns och vilken webblasare som
ska anvandas for dtkomst av objekt pd Internet.

Har bestams ocks3 ifall hela skdrmen ska I&sas sa att man bara kan anvénda programmets funktioner och
darmed kunna ha 6kad kontroll aven nar andra program kors och ifall man vill ha en fordréjning innan en
klickning utfors.
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Andra fliken "Anvandarinstallningar”.
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ﬁ? Instaliningar
Generella installningar W Anvandarinstallningar ] Ljudstod
5 Startobjekt: |l w»| Tabort objekt| La
Anvandare e
Y = Objekttitel:  |Bilproblem
T alad text:
Ikaor: C:\Program Files [x86]\DRCSkal
{i' o, Vanster: 30 Bredd: | 346
2 Topp: 30 Hiid: |376 &
Fil/M app: C:\Program Files [xBE\DRCSkal

Parameter:  |C:\Program Files [xabN\DRCSkal\

Har bestémmer man anvandarens startobjekt och hur dessa ska utformas.

Man kan utforma flera olika anvandarinstallningar sd att
- samma anvandare sjalv kan 6ppna olika upplagg
- flera olika anvandare kan anvanda programmet pd samma dator med olika startobjekt.

Olika varianter av layout finns att vélja, beroende pa hur manga startobjekt man vill ha och hur dessa ska
vara placerade.

Alternativt kan man sjalv berakna och skriva in respektive startobjekts storlek och placering i falten Vanster,
Topp, Bredd och Ho6id.

I faltet "Fil/Mapp” bestammer man vad som ska handa nér anvandaren klickar pa den knappen.

Fil: Har kan man valja att starta en applikation, visa en bild, spela ett ljud eller visa en videosekvens.
Om man valjer att starta en applikation kan man i faltet “Parameter” skriva ett kommando fér de
applikationer som kan startas pé olika satt med kommandoparameter. En applikation som har startats frén
Skalman kan avslutas med kommandot Alt+F4.

Mapp: Om man valjer en mapp med bilder, ljudfiler och/eller videosekvenser, kommer Skalman att visa
dessa i f6ljd tills alla i mappen har visats.

Objekttitel bestammer vilken text som ska std p& skarmen under ikonen.
I faltet "Talad text” kan man valja att en annan text lases upp av talsyntesen nar auditiv skanning ar valt.
Om ingen text finns i faltet “Talad text” kommer objekttiteln att Idsas upp vid auditiv skanning.

Tredje fliken “Ljudstod”

Har valjer man pd vilket satt talsyntesen ska fungera. Observera att dessa funktioner kraver att en separat
SAPI-kompatibel talsyntes finns installerad.



Generella installningar Anvandarinstalinngar

T Talsyntes
]Micmscﬂ Hazel Desktop | %]
Sprak: T alsyritesfabrik at:
| ]H icrosoft

I~ Aktiv talsyntes v Avbiyt talet
[ Auditiv scanning

Aktiv talsyntes innebar att Skalman anvander sig av den rosten.
Om "Avbryt talet” & markerad, kommer pdgdende tal att avbrytas nér man klickar pd nasta knapp som
pratar. I annat fall fortsatter talet &ven om man fortsatter i programmet.



i

ﬁ? Instaliningar

Generella installningar 1 Arwandarinstaliningar ] Ljudstod
Stegning / Val Dwelrorelse
M aximal rorelse
IV anvand musfunktioner
Stega med: Valj med
v Mellanslag v F4 ¥ Enter
v Piltangentema v F5
[v TAB-tangenten ll J L|[
Automatizkt klick
[ Anvand auto
Fordrojning [forhindra anvandaraktivitet) Fordrojning Iﬁ

Har valjer man vilka styrsatt som ska anvandas och om man vill ha férdréjning efter val.

Fordréjning anvands for att inte kunna trycka sig vidare innan man hunnit uppfatta vad som hander vid
tryckning eller for att man inte av misstag ska bladdra vidare.

Har staller man aven in hur automatiskt klick ska fungera och vilken rérelsefrihet muspekaren ska ha innan
nedrdakning till nasta klick ska paborjas.

Funktionen “Centrera muspekaren” anvands foretradesvis tillsammans med huvudmus, for att sjalv slippa
kalibrera om vid ofrivilliga huvudrorelser.

Om 6gonstyrningskamera anvands pa datorn kommer programmet att tolka den som en alternativ mus.



Installningsfiler

Skalman kan kéras i flera samtidiga sessioner med olika installningar

Om Skalman kors i en andra session, kan man skapa en knapp med titeln "Tillbaka", sa kan man med den
knappen avsluta den andra sessionen och &terga till den forsta.

Varje session anvdnder sig av en separat ini-fil.

Generella instillningar for programfunktioner

[Skalman]

Layout=2x4 ; Har finns bestamda layoutmodeller (kolumner x
rader) 1x2, 1x3, 1x4, 2x2, 2x3, 2x4, 3x2, 3x3,
3x4, 3x5 etc
Startikonernas storlek och placering utformas da
automatiskt. Valjer man Ingen layout, kan varje
ikons storlek och placering valjas godtyckligt.

Bild=*.JPG;*.JPEG;*.BMP; *.GIF; *.WMF; *.PNG Anger vilka bildformat som stdds.

Video=*.AVI; *.MPEG;*.MPG;*.MP4; * WMV; *.FLV;*.MOV  Anger vilka videoformat som stdds.

Ljud=*.WAV;*.MP3;* AU Anger vilka ljudformat som stdds.

Applikation=* .EXE;*.LNK;*.CDM; *.BAT Anger vilka exekverbara filer som stdds.

URL=HTTP://;WWW.;.ASP Anger vilka typer av html-filer som stdds.

(Varje filformat forekommer i mer eller mindre valdefinierad standard. Detta innebér att ingen garanti kan
ldmnas for att en bild-, video eller ljudfil fungerar, dven om den har en av ovanstdende filandelser.)

Ikonmapp=C:\Program Files (x86)\Skalman\Bilder Standardmapp for ikoner.

Mellanrum=3 Forbestamt mellanrum mellan ikonerna nar en
férbestamd layout anvands (i procent av
skdrmen).

Bakgrundsfarg=8454143 Programytans bakgrundsfarg.

Textfarg=0 Ikontexternas farg.

Ramfarg=4259584 Markeringsramens férg.

Teckensnitt=Tahoma Ikontexternas teckensnitt

Teckenstorlek=20 Ikontexternas teckenstorlek.

Musikikon=Musik.jpg Standardbild som visas vid uppspelning av musik

(om ingen specifik bild har valts)
Webblasare=C:\Program Files (x86)\Internet Explorer\iexplore.exe

Webbldsare som anvands om ingen annan

specifik webbldsare angivits.

Behall bildproportioner=1 Forsoker att bibehalla bilders proportioner, i den
man det &r majligt.

Rambredd=2 Stegningsramens tjocklek i procent av skarmen.

[Knappar] Vilka knappfunktioner som anvandaren ska ha
tillgéng till.

Avslutaknapp=1 Knapp med anpassningsbar storlek och placering
for att avsluta programmet (1=Synlig, 0=Dold).

AvslutaStorlek=12 Knappstorleken (procent av skarmbredden)

AvslutaXPos=90 Knappens position horisontellt pd skdrmen
(procent av skarmbredden)

AvslutaYPos=90 Knappens position vertikalt pd skarmen
(procent av skarmbredden)

Tillbakaknapp=1 Knapp for att atergad till programmet nar en bild

visas, en video kors, en musikfil spelas eller nar
ett externt program fyller skdrmen (1=Synlig,
0=Dold).



Tillbakalkon=Tillbaka.jpg
TillbakaStorlek=10
TillbakaXPos=90
TillbakaYPos=40
Dwellknapp=0

DwellKnappStorlek=5
DwellKnappXPos=10
DwellKnappYPos=80

[L3sskarm]
Undantag=filiokus

Last=1
Transparens=50
Vanta fore klick=0,5
Synlig fordréjning=1

[Autoklick]

Autoklick=0

Synlig autoklick=1
Autoklickfarg=8388736
AutoklickMarkér=40
AutoklickTime=0,9
AutoklickMax=60
AutoklickMin=20

Ldmna knapp innan autoklick=1

Valja musklick=1

[Skdrmkant]
Centrera mus=0

Muskant=20
Synlig kant=1

[Styrsatt]

Fordréjning aktiv=0
Fordrdjningstid (s)=5
DubbelklickMin=0,9

Nollstallning vid klick
Anvand mus=1
Avsluta med Escape=1
Valj med Enter=1

Valj med F5=1

Stega med mellanslag=1
Stega med piltangenter=1
Stega med Tabb=1

Stega med F4=1

[Talsyntes]
Rost=Ingen
Talsyntes=0

Tillbakaknappens utseende (bild).

Knapp for att starta/stoppa automatiskt klick
(1=Synlig, 0=Dold).

Om ldsskarm anvénds, kan programmet aven
styra 6ver externa program.

Programmet Filiokus har egna installningar och
behdver darfér inte styras av Skalman.
Lasskarm (1=Aktivt, 0=Inaktivt)

Lasskarmens genomskinlighet (0-255).
Fordréjning fore varje musklick.

Visuell bild synlig nar klicket ar inaktivt.

Autoklick pd/av (1=Aktivt, 0=Inaktivt)
Visualiserar klicket (klickmarkar)
Klickmarkdrens farg.

Klickmarkorens diameter (pixlar)
Vantetid innan klicket aktiveras.
Rorelsefrihet under klick (pixlar)
Rorelsefrihet innan nedrakning (pixlar)
Om musmarkoren maste flyttas innan nasta klick
aktiveras (1=Aktivt, 0=Inaktivt)
Moéjlighet till hégerklick och dubbelklick
(1=Aktivt, 0=Inaktivt)

For huvudmusanvandare

Anvands for att automatiskt flytta muspekaren
till skarmens mitt nar den kommer nédra
ytterkanterna (1=Aktivt, 0=Inaktivt).
Ytterkantens “tjocklek” dar centering aktiveras
(pixlar)

GOr muskanten synlig (1=Aktivt, 0=Inaktivt).

Tidsfordrdjning efter klick (klick inaktiverat)
Fordrojningen pd/av (1=Aktivt, 0=Inaktivt)
Fordréjningens varaktighet (sekunder)

Minsta tid mellan tva klick for att registreras som
ett dubbelklick.

Ackumulativ férdréjning.

Musstyrning tilldten pd/av (1=Aktivt, 0=Inaktivt)

Diverse tangentfunktioner pd/av (1=Aktivt,
0=Inaktivt)

Mbijliggor talsyntes (extern funktion)
Talsyntesens rost
(1=Aktiv, 0=Inaktiv)



Avbryt talet=1 Talsyntesen avbryts automatiskt nar man gér

vidare i programmet (1=Aktivt, 0=Inaktivt).
Upplasning av tal vid stegning/pekning
(1=Aktivt, 0=Inaktivt)

Auditiv scanning=0



Instillningar for olika ikoner/funktioer pd ett siduppliqqg

For varje ikon som ska finnas pd skarmen, bestdams enligt nedan ikonens namn, storlek, placering pa
skarmen, vad ikonen ska gora etc

[1]

Titel=Bilproblem Knappens text

Vanster=2 Knappens placering horisontellt (i
procent av skdarmen)

Topp=2 Knappens placering vertikalt (i procent
av skarmen)

Bredd=20 Knappens bredd (i procent av skarmen)

Ho6jd=20 Knappens hojd (i procent av skdrmen)

Ikon=C:\Program Files (x86)\Skalman\Bilder\Bilder 3.gif Knappens ikon

Applikation=C:\Program Files (x86)\Skalman\Bild\bilproblem.jpg  Applikation som aktiveras av knappen
Parameter=C:\Program Files (x86)\Skalman\Musik\arambi.mp3  Parameter tillhérande applikationen
Kortkommando= Kortkommando om tangentbord anvands

[2]

Titel=God Jul

Vanster=24

Topp=2

Bredd=20

H6jd=20

Ikon=C:\Program Files (x86)\Skalman\Bilder\tomte.jpg

Applikation=C:\Program Files (x86)\Skalman\Video\Anders F Ronnblom - Det &r inte sndn som faller.avi
Parameter=

Kortkommando=

[3]

Titel=Herr Gurka
Talad text=Herr Gurka
Vanster=46

Topp=2

Bredd=20

Ho6jd=40
Ikon=gurka.jpg
Applikation=C:\Program Files (x86)\Skalman\Musik\Har dansar Herr Gurka.mp3
Parameter=
Kortkommando=

[4]

Titel=Spel

Vanster=68

Topp=30

Bredd=20

H6jd=40

Ikon=Spel.jpg
Applikation=http://papunet.net/spel/
Parameter=-k

Kortkommando=

[5]
Titel=Bildmapp
Talad text=Bilder
Vanster=2
Topp=30
Bredd=20
H6jd=40



Ikon=Bilder2.jpg

Applikation=C:\Program Files (x86)\Skalman\Bild
Parameter=alla

Kortkommando=

(6]

Titel=Videomapp
Talad text=Videomapp
Vanster=24

Topp=30

Bredd=20

H6jd=40

Ikon=TV.jpg
Applikation=C:\Program Files (x86)\Skalman\Video
Parameter=
Kortkommando=

[7]

Titel=Musse

Talad text=Musse
Vanster=46
Topp=30

Bredd=20

H6jd=40
Ikon=semester.jpg
;Applikation=Tillbaka
Applikation=C:\Program Files (x86)\Musse\Musse.exe
Parameter=test.ms2
Kortkommando=

(8]

Titel=E-post
Talad text=E-post
Vanster=68
Topp=30
Bredd=20
Hojd=40
Ikon=e-post.jpg
Applikation=Skalman.exe
Parameter=buss
Kortkommando=

Ovrigt
For ytterligare upplysningar, kontakta

Ivar Edlund

X-on data
Obackavégen 10 D
903 33 Umed
ivar.edlund@xon.se
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